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INTRODUCCIÓN

La Enseñanza de las Matemáticas en cualquier nivel de la educación es uno de los retos más grandes que enfrentamos los maestros de la educación preescolar, primaria y secundaria, dado que muchos de los niños fracasan en sus aprendizajes cuando los docentes no tienen la paciencia necesaria para ayudarlos a dominar el lenguaje necesario para acceder a los conceptos y algoritmos de las operaciones.

Mucho se ha comentado sobre las dificultades en el aprendizaje de esta asignatura, así como los “malos” resultados que obtenemos en las evaluaciones de los diferentes organismos que validan la calidad de la educación que reciben los niños y jóvenes mexicanos.
Como una pequeña contribución a los maestros de la escuela primaria, compartimos esta lista de términos, que aunque no está completa estamos seguras que aportará algunas ideas a nuestros compañeros docentes.

Todos los maestros y maestras de matemáticas,  sin importar el nivel educativo en que nos desempeñamos,  tenemos en común la preocupación por lograr aprendizajes permanentes y significativos, en el campo de la Matemática se requiere de la comprensión de una gran cantidad de términos que no necesariamente son definiciones que tengamos que aprender de memoria, más bien buscamos la manera de acostumbrar a los pequeños al empleo de un lenguaje que poco a poco se incrementará.
Para los docentes es necesario tener claro el significado de los conceptos y definiciones, con esto lograremos ir creando un lenguaje apropiado para apoyar el aprendizaje de los educandos.
GLOSARIO
Análisis dimensional: Este análisis permite dilucidar completamente las relaciones que intervienen en una multiplicación, y mostrar así que la multiplicación más elemental hace intervenir. De hecho, un calculo relacional referido a 4 cantidades y varios tipos de operaciones. 

Ejemplo: El método de la celosía es un método para multiplicar números enteros que inventó un matemático italiano, Luca Pacioli, en el siglo XV.
Funciona de la siguiente manera:

Si queremos multiplicar 329 x 718, como cada número tiene tres dígitos entonces dibujamos una cuadrícula de 3 x 3
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Y escribimos uno de los números arriba y el otro a la derecha de la cuadrícula.

	3
	2
	9
	x

	[image: image1.png]



	7

	
	1

	
	8


Ahora empezamos la multiplicación, multiplicamos el número que está encima de cada columna, con el número que está a la derecha de cada renglón, escribiendo las decenas arriba de la diagonal y las unidades debajo.

Así llenamos toda la cuadrícula

	3
	2
	9
	X
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Ahora sumamos los números que quedaron en cada una de las diagonales, escribiendo el resultado justo debajo de la diagonal. Si quedan decenas en la suma de la diagonal, estas se llevarán a la siguiente.
Es muy importante que empecemos por la diagonal que queda abajo a la derecha.
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Entonces el resultado de las sumas queda así:
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El resultado se lee como indica la flecha, de arriba a la izquierda hacia abajo a la derecha.

Así .... 329 X 718 = 236,222

Categorías de relaciones aditivas: Son relaciones ternarias que pueden encadenarse de diversas maneras y ofrecer una gran variedad de estructuras aditivas.
Primera categoría:

Dos medidas se componen para dar lugar a una medida.

Segunda categoría:

Una transformación opera sobre una medida para dar lugar a una medida.

Tercera categoría:

Una relación une dos medidas.

Cuarta categoría:

Dos transformaciones se componen para dar lugar a una transformación.

Quinta categoría:

Una transformación opera sobre un estado relativo (una relación para dar lugar a un estado relativo).

Sexta categoría:

Dos estados relativos (relaciones) se componen para dar lugar a un estado relativo.

Clase numérica: Pág.95
Clasificación: Establece relaciones entre propiedades descubiertas anteriormente, lo cual le permite realizar demostraciones informales y descubrir propiedades nuevas.

Ejemplo:  Diagrama de clasificación 


Dibuja lo que falta:
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Comparación de cardinales:

Comparación término a término:

Componente mediativa:
Conteo: Es una herramienta útil para establecer diversas relaciones entre cantidades, compararlas, igualarlas, ordenarlas, comunicarlas, sumarlas.

Contextos numéricos:
Contexto cardinal: Se puede emplear para expresar una cantidad particular de objetos o sucesos, para denominar la cardinalidad de un conjunto.

Contexto de código: se emplea, para distinguir diferentes clases de elementos como etiquetas o símbolos.
Contexto de medida: Cuando describe la cantidad de unidades en que se ha dividido una magnitud continua, tales como, las distancias, la superficie, la capacidad y el peso.

Contexto de secuencia: La serie numérica convencional se emplea simplemente como una repetición vertical; Los niños pequeños suelen repetir la secuencia numérica para practicarla y memorizarla.
Contexto ordinal: El número se utiliza para marcar la posición de un elemento dentro un conjunto ordenado.
Contextos combinados: El número puede encontrarse en cada uno de los diferentes contextos por separado, o bien combinado dos o más de los significados escritos. 

Enfoque didáctico de la medición: Para efectuar una medición, un niño debe saber elegir un instrumento, saber utilizarlo, saber leer una graduación, comprender la notación utilizada, percibir un intervalo; medir involucra una serie de operaciones difíciles y complejas.

Geometría: Se usa en todas las ramas de las matemáticas. Ella se comporta como un tema unificante de la matemática curricular ya que es un rico recurso de visualización para conceptos aritméticos, algebraicos y de estadística.
Ha sido la primera rama de la matemática organizada lógicamente. Ideas acerca de la lógica y la deducción de la geometría no necesitan esperar para ser enseñadas hasta los niveles superiores de escolaridad.
La geometría como una teoría axiomática que se desarrolla bajo leyes rigurosas de razonamiento deductivo, o la mas intuitiva experiencia, basada en la búsqueda, descubrimiento y comprensión por parte del sujeto que aprenden de los conceptos  y propiedades geométricas en función de explicarse aspectos del mundo que vive.

“La geometría es la matemática del espacio” y es a través del estudio del espacio físico y de los objetos que en él se encuentran por donde el alumno ha de acceder a las captaciones más abstractas de esta rama de la matemática.

Isomorfismos de medida: La primera gran forma de relación multiplicativa  es una relación cuaternaria entre cuatro cantidades; dos cantidades son medidas de un cierto tipo, y el resto son medidas de otro tipo.
Magnitud: Las magnitudes discretas se refieren a aquellas en las que es posible contar. Las magnitudes continúas a aquellas que es necesario medir.
Es una propiedad de los cuerpos que puede ser medida y el resultado de dicha medida expresado mediante una cantidad.

Medición: La medición no solo se utiliza en matemáticas y en ciencias naturales si no también en ciencias humanas a partir de las mediciones  y elevamientos estadísticos que se realizan en las poblaciones.

Efectuamos una medición cuando contamos el número de veces que una unidad, previamente fijada, puede ser trasladad sobre el objeto a medir.

Es esencialmente una comparación entre un atributo del objeto que se va a medir y el mismo atributo del objeto tomado como unidad.
Medida: Es el medio de control por excelencia que va a permitirle interpretar la realidad  y criticarla a partir de datos. Esto hace que la medida se erija en instrumento fundamental en relación con otras áreas de currículo, permitiendo un mejor tratamiento de ejes transversales como por ejemplo, la educación para el consumo.
Modelo  de Van Hiele: Describe las formas de razonamiento de los estudiantes de geometría. Se incorpora como base de la elaboración del nuevo currículum de enseñanza de la geometría de la U.R.S.S. 

El modelo de Van Hiele, esta formado por dos partes: la primera es la descripción de los distintos tipos de razonamiento geométrico de los estudiantes a lo largo de de su forma matemática, que van desde razonamiento visual e los niños de preescolar hasta el formal y abstracto del los estudiantes de las facultades de ciencias; estos tipos de conocimientos se denominan los niveles de razonamiento. La segunda parte es una descripción de cómo puede un profesor organizar la actividad de sus clases para que los alumnos sean capases de acceder al nivel de razonamiento superior al que tiene actualmente.

Noción del Orden: 
Numero: Es una herramienta conceptual creada por el hombre para registra y conocer, de forma precisa, aspectos funcionales de la vida. Para llevar la cuenta del tiempo o sus pertenecías probablemente nuestros ante pasados tuvieron que idear métodos de registro como tallar una ranura en una vara por cada día que transcurría o por cada piel que adquirían. 
Es un concepto abstracto cuya comprensión requiere de la concepción de ciertas relacionas lógicas.
Números naturales: Son aquellos que comprenden la serie numérica que empleamos comúnmente en nuestras vida diaria: 1, 2, 3, 4, 5, 6…

Numero Relativo: 
Operaciones mentales: Ya que la clasificación permite al niño entender las relaciones de clase numérica y de inclusión jerárquica implicadas en los números.

Ostención: Una de las formas de introducción del contenido conforme a la cual , mediante imágenes, esquemas, graficas, discursos, listas de propiedades o axiomas, el profesor pretende proporcionar “de un solo golpe” todos los elementos  y las relaciones constitutivas de la noción del juego.

Principios del  conteo:

Principio de abstracción: El niño descubre que las diferencias físicas de los objetos no son una limitante para poder contar, por que puede abstraer dentro de una clase más abarcativa cualquier objeto susceptible de ser contado. 
Principio de correspondencia: Para enumerar un conjunto es necesario etiquetar sus elementos una sola vez. Los niños se aseguran de no contar dos veces el mismo elemento, ni dejar de contar ninguno.

Principio de irrelevancia del orden: Al  contar de varias maneras los elementos de un conjunto, los niños pueden llegar a darse cuenta de que la distribución de sus elementos y el orden en que se cuenten no afecte el valor cardinal del conjunto.
Principio de orden estable: Los niños se dan cuenta de que contar requiere repetir los números siempre en el mismo orden, aunque ese orden no sea el convencional.
Principio de unicidad: Las etiquetas numéricas deben ser irrepetibles y únicas para cada elemento contado. Cada número posee un valor cardinal distinto.
Principio de valor cardinal: A través de repetidas experiencias de conteo, los niños llegan a descubrir que el último número pronunciado designa el valor cardinal del conjunto.
Problemas para calcular la disminución:

Problemas de faltantes y diferencias:

Problemas de tipo aditivo: Son aquellos cuya solución exige adiciones o sustracciones; de la misma manera que  por “estructuras aditivas”.

Problemas de tipo multiplicativo: Es una relación cuaternaria y no una relación ternaria.

Remiten a un mismo tipo de problemas: los de proporcionalidad.

Problemas de quitar: Puede representarse mediante una expresión del tipo a-b= ___
Producto de medida: Consiste en una relación ternaria entre tres cantidades, de las cuales, una es el producto de las otras dos, tanto en el plano numérico como en el plano dimensional.
Representación y solución de problemas complejos diferentes clases de problemas que hacen intervenir la regla de tres.

Relación: 

Situación adidáctica: Consiste en la exposición de una actividad que aparentemente no presenta ningún propósito formativo y puede consistir en un entretenimiento, un acertijo o un reto a la inteligencia.
Transformación: Se obtiene como resultado de aplicar alguna propiedad.
Variable didáctica: Permite generar y complejizar situaciones de comparación: colecciones formadas con objetos o dibujadas, colecciones físicamente cerca o lejos una de la otra, cantidades de objetos relativamente grandes o pequeñas, objetos espaciados entre si o no.
